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1.7 czego sklada sie komputer?

“omputer - podobnie jak inne urzadzenie elektroniczne - nie jest dla ciebie
=ni nowoscia, ani zagadka. Zapewne sprawnie sie nim postugujesz, znasz
~=z nazwy podstawowych podzespotéw, a by¢ moze nawet potrafisz samo-
“zielnie wymieni¢ ktdras z czesci sktadowych. W tym rozdziale powtdrzysz
: przypomnisz sobie nazwy czesci skladowych komputera oraz poznasz
ch zadania i parametry uzytkowe. Dzieki temu nabedziesz umiejetnos¢
configurowania i dobierania podzespotéw komputera do swoich potrzeb.

Z czego sie sktada komputer? Procesor, pamieé, dysk twardy. A moze cos
=szcze? Czy do komputera musi by¢ podtagczony monitor? Czy jednostke
centralng bez nagrywarki DVD mozna jeszcze nazwac komputerem? Co
wplywa na szybko$¢ dzialania urzadzen? Jaki jest koszt przechowania
I GB danych na nosniku magnetycznym, a jaki na nosniku optycznym?
To tylko kilka pytan, na ktére odpowiedz znajdziesz ponizej.

4.1. Budowa komputera w teorii

W pierwszej polowie XX w., kiedy zaczetly sie pojawiac pierwsze konstruk-
cje elektrycznych maszyn liczacych, wyniknat problem - kiedy urzadzenie
mozna nazwac¢ komputerem, a kiedy nie? Z pomoca przyszedt John von
Neumann, ktéry opracowat pierwszg architekture komputerowa. Jej istota
byl podziat struktury komputera na trzy czesci: procesor (zwany wowczas
jeszcze arytmometrem), pamiec i urzadzenia zewnetrzne. Procesor wyko-
nuje rozkazy zgromadzone w pamieci. W pamieci zapisane s3 tez dane do
przetworzenia. Zarowno program, jak i dane moga by¢ dowolnie zmieniane
dzieki urzadzeniom wejscia/wyjscia (zob. ryc. 1).

Wazna informacjg jest to, ze przetwarzanie
iprzechowywanie danych odbywa sie w systemie
binarnym, czyli dwéjkowym.

"uréééjzen_ie
wejiwyj
-

h:» magistrala danych

 sterownik
wej/wyj
i

L]

= magistrala adresowa

@ magistrala sterujgca

trzadzenie
we
\ #;vw

inter.fejsrf 1% § |nterfejggz

Ryc. 1. Schemat blokowy komputera wedtug von Neumanna
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Zadaniem sterownikow sprzetowych wejscia/wyjscia jest porozuma
wanie sie z procesorem, przyjmowanie od niego polecen i sterow
urzadzeniami zewnetrznymi. Przykladem takiego sterownika jest kz=
graficzna, ktora po otrzymaniu od procesora informacji o tym, jak mz =
gladaé wyswietlany obraz, zarzadza praca podlaczonego do niej monitos
Sposéb komunikacji dwoch urzadzen, ale tez konkretne fizyczne ich pot
czenie (wtyki, gniazda, zlacza, kable) jest nazywane interfejsem. Poi=c
interfejsu jest rozszerzane réwniez na komunikacje czlowiek-maszi=
mozemy na przyklad méwié¢ o graficznym interfejsie uzytkownikz. c=»
ikonach, oknach, przyciskach doskonale ci znanych z systemu Window:

czace poszczegolne podzespoty, nazwane magistralami. Wyrc
magistrale danych (stuzy do przesytania danych), magistrale adresom
(przesylany jest numer - czyli adres - komorki pamieci lub urzadzeniz we=
$cia/wyjscia, gdzie dane zostang wystane lub skad zostang pobrane o=
magistrale sterujaca (synchronizuje prace poszczegdlnych podzes:
Ta synchronizacja nie bytaby mozliwa, gdyby nie jeszcze jeden =

cyfrowe. Odmierzanie liczby cykli zegara to taktowanie.
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4.2. Budowa komputera w praktyce

Ee Kluczowym elementem kazdego komputera jest procesor. Przez wiele lat
2 najwazniejszym jego parametrem byla szybkos¢é wyrazona poczatkowo w me-
- zahercach (MHz), a p6zniej w gigahercach (GHz), na przyktad 2,50 GHz, 2,80
2. GHz, 3,06 GHz, 3,33 GHz. Obecnie tez ma ona wplyw na wydajnosc¢ i cene

=- rego podzespotu (im szybszy procesor, tym bardziej wydajny, ale i drozszy),
be lecz nalezy tez brac¢ pod uwage takie elementy, jak:

=, - ilo$¢ szybkiej podrecznej pamieci Cache (czyt. kesz) zintegrowanej
§ii Z procesorem,

is. - liczbe rdzeni (ang. core) - w duzym uproszczeniu - to tak jakby w jednej
obudowie zamkna¢ wiele procesorow.

He Na rynku procesoréw komputerowych istnieje dwdch wielkich graczy - sa
Fa to firmy Intel oraz Advanced Micro Devices (AMD). Kazda z tych firm na prze-
5- strzeni ostatnich lat wyprodukowata po kilkadziesiat modeli najrézniejszych
Bz procesoréw do komputerdéw osobistych, laptopéw i serweréw. Praktycznie co
). 2-3 lata powstaje nowa seria coraz bardziej wydajnych uktadow, wyposazanych
BV W nowe rozkazy wewnetrzne, w nowe technologie, zawierajgce coraz mniejsze
BV elementy skladowe (jeszcze niedawno wielkos¢ pojedynczego tranzystora wy-
e nosita 0,25 wmlub 0,18 wm, obecnie za$ 65 nm lub 45 nm, czyli odpowiednio
0,065 wm lub 0,045 wm).

Procesory sprzedawane sa lub
byly pod nastepujacymi nazwami
marketingowymi:

- Intel: Pentium, Celeron, Xeon,
Core Duo, Core 2, Dual Core, i7
(zob. ryc. 2), 15, i3,

- AMD: Athlon, Duron, Sempron,
Turion, Opteron (zob. ryc. 3),
Phenom.

Lista obejmuje tylko uktady monto-
wane w komputerach po 2000r. Trzeba
. tez zdawac sobie sprawe, ze kazda z wy-
mienionych nazw ma po kilkadziesiat
odmian (na przykiad Pentium III,
Pentium IV, Pentium EE, Pentium M,
Athlon XP, Athlon 64, Athlon 64 X2). :

Czy zwykly uzytkownik jest w stanie ' M’*F"?"
towszystko zapamietac? Z pewnoscia nie. SR
Dodatkowo przydatnosé i aktualnosc tej
wiedzy jest niezwykle niska. Na co wiec
zwrdéci¢ uwage przy wyborze procesora?
Przede wszystkim na wydajnos¢ (szyb-
kos¢ zegara, liczba rdzeni, ilos¢ pamieci
podrecznej). Z wydajnoscia nierozerwal- Procesor Opteron
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n
3
3

1394

Ptyta gtéwna dla AMD
(prod. MSl)

Uktad chtodzacy procesora

nie zwigzana jest cena. To nie sztuka kupic¢
najdrozszy procesor, a potem w zastosowa-
niach domowych nie wykorzysta¢ nawet
10% jego mocy obliczeniowej. Do korzysta-
nia z internetu, pracy biurowej i ogladania
filmoéw zupelnie wystarczajace beda uklady
tanie. Wiecej pieniedzy moga zainwestowac
na przyktad graficy komputerowi, namietni
gracze lub osoby zainteresowane przetwa-
rzaniem (montazem, kompresjg) filmow.

Istotna przy wyborze cechg proce-
soréow moze by¢ obudowa, a dokladniej
podstawka. Determinuje ona grupe ptyt
gléwnych, do ktérych bedzie dany model
pasowat (zob. ryc. 4 iryc. 5). Turéwniez
wybdr jest ogromny:

- dla procesorow firmy AMD: Socket A,
Socket 754, Socket 939, Socket AM2,
Socket AM3,

- dla procesoréw firmy Intel: Socket
478, LGA 775, LGA 1366.

Jezeli zatem konstrukcja procesora
i gniazda na plycie gléwnej beda niekom-
patybilne, nawet w obrebie tej samej serii
procesorow - nie bedzie fizycznej mozli-
wosci polaczenia tych elementow. Nalezy
zaznaczy¢ rowniez, ze na plycie gtéwnej,
opartej na chipsecie obsthugujacym proce-
sory AMD, nie da sie zamontowac produk-
tow Intela i odwrotnie.

Procesor w czasie swojej pracy wydzie-
la bardzo duzo ciepta. Dlatego nalezy sto-
sowac uklady chlodzace w postaci radia-
tora z wentylatorem (zob. ryc. 6).

Kolejnym waznym elementem sktado-
wym komputera jest pamie¢ RAM. Jest ona
dostepna w specjalnie konstruowanych
kosciach. Podstawowg cecha jest jej pojem-
nos¢, czyli ilos¢ danych, jakie mozna w niej
zapisac. Jeszcze niedawno rozmiar ten byt
wyrazany w megabajtach (MB), na przyklad
128 MB, 256 MB, 512 MB. Dzisiejsze potrze-
by wymusity stosowanie kosci gigabajtowych
(GB), na przyklad 1 GB, 2 GB, 4 GB. Pamiec -
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podobnie jak procesor - jest taktowana zegarem,
naprzyklad 400 MHz, 667 MHz, 800 MHz, 1066
MHz, 1333 MHz, 2000 MHz. Teoretycznie im
wieksza jest czestotliwos¢ zegara, tym pamiec
dziala wydajniej. Nalezy jednak sprawdzic, czy
plyta gléwna (a wlasciwie umieszczony na niej

specjalny uklad, zwany chipsetem) potrafi ob-

stugiwaé wybrane taktowanie.

Z uwagi na konstrukgcje kosci pamieci moze-
my wyrézni¢ pamieci DDR, DDR2 (zob. ryc. 7),
DDR3. Podzial ten jest niezalezny od pojemno-
Sci i taktowania. Plyta gtéwna, w ktdrej bedzie
montowana pamie¢, musi posiadac¢ odpowiedni
slot (czyli zlacze). Nie da sie bowiem fizycznie
umiescic¢ kosci DD2 w slocie DDR3 lub na odwrot
(kon.strukqe te rozn.la( sie 'm.m'. liczba stykow). bamieci DOR3 (z obstuga

Ciekawym rozwigzaniem jest dual channel riple channst)

Zestaw kosci

(pamie¢ dwukanatowa), czylimontaz paryiden- -

tycznych kosci (zob. ryc. 8), specjalnie przystosowanych do wzajemnej wspotpracy.
Do komunikacji cztowieka z komputerem niezbedna jest klawiatura (do

wprowadzania danych) oraz karta graficzna wraz z dotagczonym do niej

monitorem (do ogladania efektéw pracy). W codziennej pracy wykorzystu-

jemy przede wszystkim monitory cieklokrystaliczne LCD (ang. Liquid Crystal

Display) o dtugosci przekatnej na przyktad 17 cali, 19 cali, 21,5 cala lub wiek-

sze. Podstawowym parametrem wyswietlanego obrazu jest jego rozdzielczosc,

czyli liczba linii, z ktérych sklada sie obraz, oraz liczba punktéw (pikseli)

w kazdej linii, na przyktad 1024 x 768 (oznacza 1024 punkty w kazdej z 768

linii). Do innych, czesto spotykanych rozdzielczosci, naleza:

- 1280 x 1024 (standardowa proporcja 4:3),

- 1280 x 800 (panoramiczny),

- 1440 x 900 (panoramiczny),

- 1366 x 768 (proporcja 16:9),

- 1920 x 1080 (zwany tez full HD).

Dawniej klawiatura byta jedynym urzadzeniem zewnetrznym niezbednym do
uruchomienia komputera (bez niej komputer nie dziatat). Dzi$ system opera-
cyjny mozna uruchomic¢ po zmianie ustawien BIOS-u - nie jest konieczne pod-
taczenie klawiatury. Jest to przydatne wtedy, gdy chcemy sterowac kompute-
rem zdalnie (przez siec).

Dawniej wszelkie urzadzenia rozszerzajace funkcjonalnos¢ komputera byty
produkowane w postaci specjalnych kart, w chwili obecnej w wiekszosci sg one
integrowane z plyta gltéwna. W wyjatkowych przypadkach wydajnosc¢ na przyktad
zintegrowanej karty graficznej jest niewystarczajaca, co zmusza wymagajacych uzyt-
kownikéw (na przyklad fanéw gier) do zainwestowania w osobna karte rozszerzen.

W
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Obecnie bardzo trudno wyobrazi¢ sobie jednostke centralna, ktéra nie posia-
databy karty dzwiekowej i sieciowej. Choc nie s one wymagane z technicznego
punktu widzenia, funkcjonalno$é komputera pozbawionego tych urzadzer jest
niewielka. Karta sieciowa pozwala na podlaczenie komputera do sieci lokalnej
i do internetu przy uzyciu kabla (tak zwanej skretki) zakorniczonego wtykiem
RJ45 lub bezprzewodowo. Korzystanie z sieci bezprzewodowych WLAN (ang.
Wireless Local Area Network) jest szczegolnie popularne w urzadzeniach przeno-
$nych, nie tylko typowych komputerach, ale réwniez w niektdérych telefonach
komoérkowych spelniajacych standard Wi-Fi (ang. Wireless Fidelity).

Bezprzewodowy dostep do zasobéw i ustug Internetu jest mozliwy rowniez
dzieki technologii bluetooth (zob. ryc. 9). Jest to komunikacja krétkiego zasiegu
pomiedzy réznymi urzadzeniami elektronicznymi, takimi jak klawiatura, kom-
puter, laptop, telefon komérkowy i wieloma innymi (na przykiad stuchawki).
Mozna ja zatem wykorzystac do przesytania plikow
(na przyklad zdje¢) pomiedzy laptopem i telefo-
nem. W tym celu oba tgczone urzadzenia musza
by¢ wyposazone w obstuge bluetooth (do laptopa
nalezy dokupi¢ specjalny adapter do portu USB).
Zeby urzadzenia ze soba wspOtpracowaly, musza
by¢ sparowane i ze soba polaczone. Zarzadzanie i
plikami (kopiowanie), zarzadzanie kontaktami, ... .5 ..
tworzenie i wysylanie wiadomosci SMS i MMS oraz wiele innych operacji na
telefonie odbywa sie zazwyczaj w specjalnym programie dostarczanym przez
producenta aparatu telefonicznego. Program ten udostepnia teZ opcje wyko-
rzystania telefonu komoérkowego jako modemu dostepowego do internetu.
Oczywiscie w tym przypadku u operatora telefonicznego nalezy aktywowac
(oplaci¢) odpowiednig ustuge.

Dysk twardy (HDD, ang. Hard Disk Drive) to przedstawiciel pamieci masowej,
stuzacej do przechowywania ogromnych ilosci danych. Co to znaczy ogrom-
nych? Wspoélczesne urzadzenia tego typu mieszcza na przyktad 500 GB, 1 TB,
2 TB lub wiecej. Skrét TB oznacza terabajt, czyli jednostke tysigc (doktadnie
1024) razy wieksza od gigabajta.

1 TB = 1024 GB = 1000 GB

& Dane zapisywane s3g na aluminio-
wych talerzach (zob. ryc. 10), po-
krytych nosnikiem magnetycznym,
zamknietych w szczelnej obudowie.
Coraz czesciej pojawiaja sie kon-
strukcje dyskéw bez elementow me-
chanicznych, czyli SSD (ang. Solid
State Drive), ktorych zasada dziata-
nia jest taka sama, jak w przypadku
pendrive’éw.

i
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s smstrukeja posrednia pomiedzy opisanymi sg dyski hybry- ,
= “wwe HHD (ang. Hybrid Hard Disk), ktore zawierajg unikalne o

== wizzzenie obu technologii.

== komputerach montowane sa réwniez napedy optyczne, ‘

-5l = urzadzenia, wykorzystujgce promien lasera w swojej | imation

2 wraov. Dane sg zapisywane na specjalnych ptytach (kolejno \ BORE

- weting rozwoju technologicznego): !

il _D (Compact Disc) 650-700 MB,

- DVD (Digital Video Disc) 4,7-17 GB,

" - D (Blu-ray Disc) 25-200 GB (zob. ryc. 11).

“hoc¢ wiekszos¢ sprzedawanych laptopéw i komputeréw sta-

- swmzrnych jest wyposazonych w takie urzadzenie, nie jest ono

: n=zbedne do pracy. Alternatywa dla nich moze by¢ na przyktad

rzosmisja przez internet lub pamied flash.

“zvm jest pamiec flash? To rodzaj pamieci EEPROM (ang.
ecirically-Erasable Programmable Read-Only Memory), pozwa-
z=cej na zapisywanie (lub kasowanie) wielu komorek pamieci
nocczas jednej operacji. W przeciwienistwie do dyskow twardych

==ped6w optycznych, nie posiada elementéw mechanicznych,

> pozwala na jej znaczna miniaturyzacje i wptywa korzystnie

== odporno$é na uszkodzenia mechaniczne. Co wazne, jest ona

—=ulotna, to znaczy po odiaczeniu zasilania nie traci swej za-

= zrtodci. Trzeba natomiast zdawaé sprawe, ze liczba cykli zapisu

- «asowania, choé rzedu kilkudziesieciu tysiecy, jest ograniczona, .. Karta pamieci SDHC

= igj przekroczenie spowoduje uszkodzenie pamieci. zadapterami

-~ Pamieci flash sg powszechnie stosowane w kartach pamie-
d (uzywanych m.in. w cyfrowych aparatach fotograficznych,

sdtwarzaczach mp4, telefonach komérkowych itp.). Mozna je

3 nodigczy¢ do komputera dzieki specjalnym czytnikom. Karty sg

’ orodukowane w réznych pojemnosciach (na przyktad 512 MB,

E 2 GB, 16 GB itd.). Zanim kupisz i podlaczysz karte, upewnij sie,
jaki typ karty obstuguje dane urzadzenie lub czytnik. R6znig sie
one bowiem typem i wymiarami. Do najbardziej znanych naleza:

- MultiMedia Card (MMC),
7 - Secure Digital (SD), w tym miniSD, microSD, SDHC (zob.
ryc. 12),
- CompactFlash (CF) (zob. ryc. 13).

- Pamieci flash sa rowniez stosowane w popularnych pen-
drive’ach (zob. ryc. 14), czyli przenosnych pamieciach
podiaczanych do portu USB. Oprocz klasycznej postaci,
przypominajacej krétki dtugopis ze skuwka, moga by¢ pro-
dukowane w najrézniejszych formach i ksztattach, na przy-
klad. brelokow (figurki, pitki), kart kredytowych.
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4.3. Komputery przenosne

Komputery przenosne (czyli laptopy lub notebooki) sg budowane jako nie-
wielkie zamykane urzadzenia, w ktérych znajduja sie wszystkie podzespoty
wewnetrzne (procesor, pamiec¢, dysk twardy, naped optyczny itd.) oraz
wbudowany ekran cieklokrystaliczny (matryca), klawiatura oraz touchpad
(urzadzenie zastepujace myszke). Dodatkowo sg wyposazane w porty po-
zwalajace na podlaczenie kabla sieciowego, zewnetrznego monitora (lub
rzutnika), porty USB, technologie Bluetooth, Wi-Fi itp. Bardzo waznym
elementem laptopa jest akumulator, pozwalajacy na kilka godzin pracy
bez napiecia sieciowego.

Podzespoty notebooka sg bardzo podobne do elementéw spotykanych
w komputerach stacjonarnych, jednak z kilkoma réznicami. Przede wszyst-
kim elementy sktadowe musza by¢ mniejsze - na przyklad dyski twarde
zamiast 3,5 calamajg 2,5 cala. Dzieki takim zabiegom laptop moze by¢ lekki
i niewielki. Jednak niewielkie rozmiary, duza skala integracji sa niestety
przyczyna stosunkowo duzej awaryjnoscii problemoéw z chltodzeniem. Aby
laptop pracowatl na baterii jak najdtuzej, poszczegdlne podzespolty musza
pobiera¢ jak najmniej pradu. Osiaga sie to przez zmniejszenie szybkosci
i wydajnosci. Konstrukcja laptopa jest zatem kompromisem pomiedzy
wydajnoscig a czasem pracy akumulatora i waga (rozmiarem).

4.4. Smartfony, tablety, chmura

W ostatnich latach pojawito sie wiele urzadzen o bardzo zblizonych funkcjo-
nalnosciach. Jeszcze niedawno rolg aparatu fotograficznego bylo robienie
zdjed, a telewizor stuzyt do ogladania programéw TV lub filméw wideo. Dzi$
juz nikogo nie dziwi, ze dzieki telefonowi komérkowemu mozna nagrywac
filmy i odbierac poczte elektronicznag, za pomocg komputera czy telewizora
prowadzic¢ rozmowy telefoniczne, na laptopie - oglada¢ telewizje, a na te-
lewizorze - przegladac zdjecia z karty pamieci. Zdefiniowanie dostepnych
na rynku produktéw jest coraz trudniejsze. Czy tablet to rozbudowany
telefon z zaimplementowana funkcjonalnoscig netbooka czy raczej rodzaj
laptopa z wbudowanym modutem GSM? Jakie cechy musi spelnia¢ telefon,
zeby mozna bylo o nim powiedzieé, ze jest ,,smart”? Czy (a raczej kiedy)
powstanie urzadzenie typu ,wszystko w jednym”? Na te pytania nie ma
jednoznacznej odpowiedzi.

Przyczynil sie do tego przede wszystkim dynamiczny rozwdj technolo-
gii, opracowanie wytrzymatych i lekkich baterii, tanich i czutych ekranéw
dotykowych, upowszechnienie bezprzewodowego internetu (sieci komér-
kowe, WiFi). Symbolem tych przemian statl si¢ Steve Jobs i produkty jego
firmy - iPhone i iPad, ktére jako jedne z pierwszych osiggnety sukces na
ogromnag skale.

Przodkiem smartfona byt palmtop, czyli kieszonkowy komputer, sterowa-
ny rysikiem, pozwalajacy na tworzenie notatek, korzystanie z kalendarza,
przegladanie e-bookdéw i stron WWW. Obecnie smartfon integruje funkcje
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~=lefonu komorkowego (rozmowy glosowe i wideo, przesylanie wiadomosci
SMS/MMS), aparatu fotograficznego (zdjecia, wideo, lampa blyskowa, zoom),

—=wigacji GPS i komputera. Co wazne, jest wyposazony w system operacyjny
=D. i0S, Android, Symbian, Bada, Windows Phone 7, BlackBerry OS), co
-ozwala na instalowanie setek tysiecy (czesto bezptatnych) aplikacji: gier,
~=vinikdéw ksigzek i dokumentéw biurowych, odtwarzaczy muzyki, radia,
=olikacji do sterowania gtosem, rozpoznawania pisma, symulatoréw, np.
“srrumentéw muzycznych, latarki, kompasu, poziomicy i wielu, wielu in-
=wch. Telefony te maja dostep do internetu przez sie¢ komérkowa lub WiFi,
o wiecej - same moga petnic role hotspotu, a wiec udostepniaé potaczenie
“ternetowe innym urzadzeniom (wykorzystujac WiFi, Bluetooth lub po-

:czenie kablowe i port USB). Przyklady smartfondw przedstawia ryc. 15.

Przyktady smartfondw: iPhon 4S (i0S), HTC wildfire (Android),
“sung Wave (Bada), BlackBerry (BlackBerry 0S), Nokia Lumia (Win-
s Phone 7)

Tablet (ryc. 16) to w uproszczeniu laptop z ekranem dotykowym (zazwy-
==2j 7- lub 10-calowym). Réwnie dobrze mozna go okre$li¢ mianem smart-
‘ona z duzym wyswietlaczem (tablety mogg mie¢ modut 3G do wspoétpracy
= sieciami komoérkowymi i oferowaé podobne funkcjonalnos$ci jak smartfony).

SAMSUNG

Przyktady tabletow: Apple iPad,
Samsung Galaxy Tab
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Il. BUDOWA KOMPUTERA

A
= . Tablet
aplil;acje komunikacja
bazyk ;J/aynych
TR prZeCI’;OV;IyWanie wspbtpraca "
plikéw 1y B
Laptop

Smartfon

Zastanawiasz sie pewnie, co wspolnego z najnowszymi technologiami ma
chmura informatyczna. Chmura, a doktadnie chmura obliczeniowa (ang.
cloud computing) to nowe pojecie w informatyce (ryc. 17) - i do tego rewo-
lucyjne, zaréwno dla sektora biznesowego, firm i przedsiebiorstw, jak i dla
uzytkownikéw domowych. Zamiast kupowac drogi sprzet sieciowy (np. ser-
wery), budowac infrastrukture, zatrudnia¢ pracownikéw do jego konserwacji
i obstugi oraz instalowac aplikacje, uzytkownik (np. firma) kupuje znacznie
taniej dostep do okreslonej ustugi lub zasobéw. Przyktadowo klient, ktéry chce
korzystaé z arkusza kalkulacyjnego, wcale nie musi instalowaé go na swoim
komputerze, ale po prostu ma do niego dostep przez odpowiedni interfejs,
np. przez przegladarke internetowg. Wiedza o tym, gdzie jest zainstalowa-
na aplikacja, jakie serwery jq obstuguja, gdzie sa zapisywane dane, jest dla
klienta zbedna.

Oproécz rozwigzan dedykowanych konkretnym przedsiebiorstwom (tzw.
chmury prywatne) istniejg chmury publiczne - dostepne dla ogétu spoteczen-
stwa. W jaki sposéb zatem z nich korzystaé? Oto kilka przyktaddw.

- Nauczyciel, ktéry prowadzi zajecia w réznych salach, szkotach, a nawet
miastach, nie musi swoich prezentacji multimedialnych kopiowac na kilka-
nascie komputeréw lub pamietac, by je zawsze mie¢ na pendrivie, wystarczy,
ze umiesci je w chmurze, tzn. na jednym z serweréw. Jesli tylko ma dowolny
komputer i dostep do internetu - moze korzystac ze swoich materiatéw w kaz-
dej chwili. Dodatkowo w razie potrzeby jest w stanie jednym kliknieciem
udostepni¢ je swoim uczniom lub stuchaczom. W taki sam sposéb mozesz
przechowywac swoja muzyke, e-booki, dokumenty i setki innych plikow.
Bedziesz mial do nich dostep z dowolnego urzadzenia na calym swiecie.

- Korzystasz czesto z serwisow spotecznosciowych? Udato ci sie zrobié¢
ciekawe zdjecia lub film telefonem? Klikasz ,,Udostepnij” i materiaty trafiajg
na twaj profil. W dodatku dzieki geolokalizacji informacja o miejscu twojego
pobytu zostanie zapisana automatycznie.

- Musisz zanotowac date waznego egzaminu w swoim kalendarzu. Niestety,
roztadowat ci sie telefon. Jesli masz terminarz w chmurze, wystarczy dowolny
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4. Z CZEGO SKtADA SIE KOMPUTER?

moe=r lub laptop, aby umiescié wpis. Gdy tylko smartfon odzyska spraw-
=utomatycznie zsynchronizuje dane. Ta zaleznos¢ dziata tez w druga
== J=sli zauwazysz plakat informujacy o ciekawej imprezie, zeskanuj
smue=sozony na nim fotokod (ang. Qrcode). Wydarzenie doda sie automatycz-
2o mwojego kalendarza. Co wiecej, jesli ze znajomymi udostepniacie sobie
\u=mZzTze nawzajem, to zaproszenie na to wydarzenie pojawi sie tez u nich.
“=stes wlasnie na wycieczce klasowej, ale oczekujesz na wazny e-mail.
s==v. nie masz dostepu do komputera, a czeste sprawdzanie poczty w tele-
1= =st dla ciebie meczgce. Wystarczy wowczas odpowiednia konfiguracja,
w momencie otrzymania wiadomosci twdj telefon powiadomi cie odpowied-
wum svznatem. I oczywiscie pozwoli na napisanie odpowiedzi.
\iusisz wspélnie z kolega napisac referat. Niestety kolega jest chory, a na
= komputerze nie ma zainstalowanego pakietu biurowego. Z pomoca
o czie wam wtedy wlasnie chmura. Wystarczy dostep do internetu i do-
=z przegladarka. Bedziecie w stanie uruchomic online edytor tekstu i co
isze - pracowa¢ w tym samym dokumencie jednoczesnie.
“zv ktora$ z powyzszych sytuacji wydaje ci sie znajoma? Pewnie tak - nie-
Lo bylo omawiane udostepnianie plikéw w ustudze WindowsLive. A juz

n=2iuzo bedziesz mdgt sie doskonali¢ w pracy w chmurze w praktyce. W ni-
==zvm podreczniku przygotowali$my dla ciebie ¢wiczenia dotyczace ustugi
wozieDocs, ktdra takze dziata w chmurze.

4 5. Zadania

<onaj ¢wiczenia. Do zapisania odpowiedzi wykorzystaj plik 11
.dotx (z ptyty dotaczonej do podrecznika). W tym pllku umleéc’

.5,

“wniez zrzuty ekranu dokumentujace twojg prace.
_ =orawdz, jaki procesor i ile pamieci ma komputer, przy ktéorym pracujesz
rszkole lub w domu). Jaka pojemnos¢ ma zamontowany w nim dysk twardy?
Wyszukaj winternecie informacje na temat liczby tranzystoréw, z ktorych
z obecnie budowane procesory.
oréwnaj rézne nosniki pod katem kosztu przechowania 1 GB danych.
Nyniki zanotuj w tabeli wedtug podanego wzoru.

Zysktwardy HDD
Zysk SSD '
otyta CD

o+yta DVD

oendrive

<arta pamieci
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