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» W naturze ludzkiej kg, ze odpoczynek po jedr
pracy znajdujemy tylko w pracy in”.

Anatol France

Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Biel-Biatej

Sie¢ wspotpracy i samoksztatcer
~Edukacja regionalna w praktyce szkoln

Rok szkolny 2015/201; 2016/2017

,Graj ac z Rostami...”, czyli co mana robi¢ w ramach sieci
wspotpracy i samoksztatceni

Opis sytuacji i analiza zagadnie

Podstawowy zasob bibliotek pedagogicznych to ludzah pasje Doswiadczenia PBW w zakres
edukacji regionalnej zmotywowaty pracownikbw do gamizowania sieci dla nauczyci
regionalistow pt.,Graj ac z Rostami...”na szlakach architektury BielskaBiatej.

rozbudowa zainteresowania historig lokalnga, zwlaszcza wspanialg miejscowq architektura

wypracowanie kreatywnych sposobow na skuteczne zaciekawienie mtodziezy dziedzictwem
kulturowym miasta

Cele

rozpowszechnianie 1 udostepnienie przygotowanej propozycji innym nauczycielom
regionalistom

regionalnej w zasobach bibliotek cyfrowych

Dziatania

Nauczyciel wspotpracuje nie tylko z kolegami z praaodzicami, ale take z innymi instytucjami
Wszystko po to, aby wspiérarszechstronny rozw mtodziey.

W wyniku przeprowadzonej diagnozy potrzelBréd nauczycieli regionalistbw narodzite:
pomyst @racowania i zorganizowania gry miejskiej. Mlodzmiata podza¢ szlakami zastonych
dla miasta architektéw Rostow

promocja czytelnictwa poprzez doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji z historii
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GRA MIEISKAProjekt zostal zatvtulowany:
»Grajac z Rostami...” na szlakach architektury Bielska-Bialej.

Kolejnos¢

ROZPOCZECIE
22 listopada przystapiono do pilotazowego przeprowadzenia gry z udzialem uczesmikow sieci i ich uczniow

wyklad wprowadzajacy w tematyke architektury
Bielska-Bialej 1 znaczenia rodu Rostow dla
wspolczesnego wizerunku miasta

wystawa ksiazek 1 zbiorow audiowizualnych
dotyczacych Bielska-Bialej

potkanie w zabytkowym
ogrodzie Rostow - punkt
zbiorki.

stotogratowanie obiektow
z tras

zapoznanie z szczegolowyimi
zasadanu uczestnictwa w grze

ogloszenie wynikow1 rozdame
nagrod w sali balowe;j

odpowiedzna pytania zwiedzanie palacyku

Efekty i wnioski
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relacje w mediach
internetowyvch
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Wypracowane materiaty zostaty umieszczone na stiomaernetowych biblioteki PBW i zaangavanyct
szkét z maliwoscia wykorzystania ich przez innych nauczycieli regicstéaw.

Mitodziez skutecznie zacitona przez swoich nauczycieli, ethie wzita udziat w tej kreatywnej
edukacyjnej grze. Wykazatacsiimiegtnoscig postugiwania si map i robieniadobrych fotografii, orientagjw
terenie, wiedz z zakresu historii miasta i gotowaa przygotowywania alternatywnych tras zwiedzan
odkrywania tajemnic miasta.

Whioski do pracy sieci w bibliotece

przyjmowanie do zespohu nauczycieli zainteresowanych proponowang tematyka

— zawezony obszar dzialania

ograniczanie komunikacji na platformie na rzecz spotkan bezposrednich

merytoryczne kompetencje osoby koordynatora umiejgcego zaangazowac nauczycieli

— publikacja efektow pracy w sieci
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